
AULA MAGNA ISTITUTO COMPRENSIVO PIER CIRONI – PRATO 
9 APRILE 2016 - Ore 9:00 - 15:00 

 
 

DAL DIGITALE AL REALE: 
Esperienze e riflessioni sul rapporto didattico fra digitale, virtuale e reale 

 
 
ore 9,00  Registrazione partecipanti 
 
ore 9,15  Saluti e apertura lavori 
  Prof. Alessandro Giorni - Dirigente Scolastico I.C.S. Pier Cironi 
  Dott. Pierpaolo Infante - USR Toscana Referente PNSD 
  Dott.ssa Benedetta Squittieri - Assessore Sistemi Informativi e Innovazione Tecnologica 
 
ore 9,45 Il videogioco didattico “Le Piccole Querce” -  Dott.ssa Francesca Di Concetto - Melius 
ore 10,00 L’esperienza d’uso del videogioco didattico “Le Piccole Querce” -  
                       Dott.ssa Valentina Mannelli - Docente Scuola dell’Infanzia “Maurizia Tradii” 
ore 10,15 La stampante 3D nella didattica, l'esperienza in corso nei progetti di ricerca di Indire 
                       Dott. Lorenzo Guasti - Ricercatore Tecnologo - Indire 
ore 10,45 Didattica digitale e immersiva delle lingue straniere e del CLIL 
   Dott.ssa Letizia Cinganotto - Ricercatrice INDIRE  
 
ore 11,30 Domande e interventi dal pubblico 
 
ore 11,45  Brunch 
 
ore 13,00 Workshop paralleli: 
 1. Digital Bridges: educare alla sicurezza con i videogames 

2. Il pensiero computazionale in pratica: stampanti 3D 
3. CLIL, gamification e didattica delle lingue straniere 
 

ore 13,45 Conclusioni e chiusura lavori  
 
 

La partecipazione all’evento è gratuita 
È richiesta l’iscrizione entro il 4 aprile con la compilazione del form online: http://goo.gl/forms/K3sRdHCAzG  

 
Si ringrazia Indire per la partecipazione all’evento 

 
 

 

http://goo.gl/forms/K3sRdHCAzG
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